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Study Notes O Level (M1-R5) Information Technology Tools & Network Basic Chapter: Introduction to Computer · Topic: Evolution
of computer and its application

This comprehensive study guide covers the fascinating journey of computer evolution, from ancient calculating devices to the
five generations of modern computers. Students will also explore the myriad applications of computers across various sectors,
preparing them thoroughly for the O Level M1-R5 examination.

कंयटूर का िवकास और अनुयोग (Evolution & Applications of Computers)

कंयटूर हमारे दैिनक जीवन का एक अिभन अंग बन गया है। इसकी कायमता और बहुमुखी ितभा को समझने के िलए,
हम  इसके िवकास (evolution) और िविभन े म  इसके अनुयोग (applications) को जानना आवयक है।

1. कंयटूर का िवकास (Evolution of Computers)

कंयटूर का िवकास एक लंबी और िदलचप याा रही है, जो शुआती सरल गणना उपकरण (simple calculating devices)
से लेकर आज के अयिधक पिरकृत (sophisticated) मशीन तक फैली हुई है।

ारंिभक गणना उपकरण (Early Calculating Devices)

एबेकस (Abacus): लगभग 3000 ईसा पवू चीन म  िवकिसत, यह सबसे पहला ात गणना उपकरण था, िजसका उपयोग
जोड़ और घटाव (addition and subtraction) के िलए िकया जाता था।

नेिपयर की हड्िडया ँ(Napier's Bones): 1617 म  जॉन नेिपयर ारा आिवकार िकया गया, यह गुणन (multiplication)
और भाग (division) के िलए एक हत-चािलत (manual) उपकरण था।

पाकलाइन (Pascaline): 1642 म  लेज़ पाकल ारा िवकिसत, यह पहली यांिक कैलकुलेटर (mechanical calculator)
थी जो जोड़ और घटाव कर सकती थी। इसे 'अंकगिणतीय मशीन' (Arithmetic Machine) भी कहा जाता था।

लीबिनज हील (Leibniz Wheel): 1671 म  गॉटीड लीबिनज ारा पाकलाइन म  सुधार िकया गया, यह जोड़, घटाव,
गुणा और भाग (addition, subtraction, multiplication, and division) कर सकता था।

जैवाड लमू (Jacquard Loom): 1801 म  जोसेफ मैरी जैवाड ारा बनाया गया, यह एक बुनाई मशीन (weaving
machine) थी जो पैटन बनाने के िलए पंच काड (punch cards) का उपयोग करती थी। इसे आधुिनक कंयटूर म  डेटा
इनपुट की अवधारणा का अग दतू (precursor) माना जाता है।

िडफरस इंजन और एनािलिटकल इंजन (Difference Engine & Analytical Engine): 19वी ंसदी म  चास बैबेज
(Charles Babbage) ारा पिरकिपत (conceived) ये मशीन  आधुिनक कंयटूर की नीवं थी।ं बैबेज को 'कंयटूर का जनक'
(Father of Computer) कहा जाता है। एनािलिटकल इंजन म  इनपुट, ोसेिसंग, टोरेज और आउटपुट की अवधारणाएँ
थी।ं

टेबुलेिटंग मशीन (Tabulating Machine): 1890 म  हरमन होलिरथ (Herman Hollerith) ारा अमेिरकी जनगणना के
िलए िवकिसत, इसने पंच काड का उपयोग करके डेटा को संसािधत (process) िकया।
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कंयटूर की पीिढ़यां (Generations of Computers)

कंयटूर के िवकास को पांच पीिढ़य म  बांटा गया है, िजनम  से येक एक मुख तकनीकी पिरवतन (major technological
shift) और दशन म  सुधार (performance improvement) ारा िचह्िनत है :

पीढ़ी
(Generation)

अविध
(Period)

मुय तकनीक (Main
Technology)

िवशेषताएं
(Characteristics)

उदाहरण
(Examples)

ोग ािमंग भाषा
(Programming
Language)

थम पीढ़ी (1st
Generation) 1940-1956 वैयमू टूब

(Vacuum Tubes)

• बहुत बड़े आकार के
(Very large size)
• धीमी गित (Slow
speed)
• अिधक गमी  उपन
करते थे (Generated a
lot of heat)
• महंगे और
अिववसनीय
(Expensive and
unreliable)
• उच िबजली खपत
(High electricity
consumption)

ENIAC,
EDVAC,
UNIVAC I

मशीन भाषा
(Machine
Language)

दि्वतीय पीढ़ी
(2nd
Generation)

1956-1963 ट ांिजटर
(Transistors)

• छोटे और तेज
(Smaller and faster)
• कम गमी  और िबजली
खपत (Less heat and
power consumption)
• अिधक िववसनीय
(More reliable)
• पंच काड और
मैनेिटक कोर (Punch
cards & Magnetic
core)

IBM 1620,
IBM 7094,
CDC 1604

अस बली भाषा,
फोरट ान, कोबोल
(Assembly,
FORTRAN,
COBOL)

तृतीय पीढ़ी (3rd
Generation) 1964-1971

एकीकृत पिरपथ
(Integrated Circuits -
ICs)

• छोटे, तेज और सते
(Smaller, faster, and
cheaper)
• कम िबजली खपत
(Low power
consumption)
• अिधक भंडारण मता
(Increased storage
capacity)
• ऑपरेिटंग िसटम का
िवकास (Development
of OS)

IBM 360
series, PDP-8

उच-तरीय भाषाएँ
(High-level
languages - BASIC,
Pascal)MCQVID
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पीढ़ी
(Generation)

अविध
(Period)

मुय तकनीक (Main
Technology)

िवशेषताएं
(Characteristics)

उदाहरण
(Examples)

ोग ािमंग भाषा
(Programming
Language)

चतुथ पीढ़ी (4th
Generation) 1971-1985

वृहद-तरीय एकीकरण
(VLSI - Very Large
Scale Integration)
माइोोसेसर
(Microprocessor)

• बहुत छोटे (जैसे
पसनल कंयटूर) (Very
small - e.g., PCs)
• बहुत शितशाली और
तेज (Very powerful
and fast)
• नेटविकं ग का िवकास
(Development of
networking)
• GUI (Graphical
User Interface) का
पिरचय

IBM PC,
Apple
Macintosh

C, C++, DBASE

पंचम पीढ़ी (5th
Generation)

1985-वतमान
(Present)

अट ा लाज केल
इंटीग ेशन (ULSI),
आिटिफिशयल
इंटेिलज स (AI)

• समानांतर संकरण
(Parallel processing)
• आिटिफिशयल
इंटेिलज स (AI),
रोबोिटस (Robotics)
• ाकृितक भाषा
संकरण (Natural
Language Processing)
• वांटम कंयिूटंग
(Quantum
Computing)

लैपटॉप,
माटफोन,
सुपरकंयटूर,
रोबोट

जावा, .नेट, पायथन
(Java, .NET,
Python)

2. कंयटूर के अनुयोग (Applications of Computers)

कंयटूर ने लगभग हर उोग और जीवन के हर पहल ूको बदल िदया है। यहाँ कुछ मुख अनुयोग े िदए गए ह :

िशा (Education): ऑनलाइन लिनंग (online learning), ई-बुस (e-books), िरसच (research), वचुअल लासम
(virtual classrooms), िसमुलेशन (simulations) और शासिनक काय (administrative tasks) म  उपयोग।

यवसाय (Business): डेटा बंधन (data management), इव ट ी िनयंण (inventory control), लेखांकन (accounting),
माक िटंग (marketing), ग ाहक संबंध बंधन (CRM), ई-कॉमस (e-commerce) और िवीय िवलेषण (financial
analysis)।

िवान और इंजीिनयिरंग (Science & Engineering): जिटल गणनाएँ (complex calculations), डेटा िवलेषण (data
analysis), िसमुलेशन (simulations), CAD (Computer-Aided Design), CAM (Computer-Aided Manufacturing) और
मौसम की भिवयवाणी (weather forecasting)।

िचिकसा और वाय सेवा (Medicine & Healthcare): रोग िनदान (disease diagnosis), रोगी िरकॉड बंधन (patient
record management), सजरी (surgeries), मेिडकल इमेिजंग (medical imaging - X-rays, MRI), दवा िवकास (drug
development) और टेलीमेिडिसन (telemedicine)।

ब िकंग और िव (Banking & Finance): ऑनलाइन ब िकंग (online banking), ATM (Automated Teller Machine),
इलेट ॉिनक फंड ट ांसफर (EFT), टॉक टे िडंग (stock trading) और िवीय डेटा िवलेषण।

सरकार (Government): जनगणना (census), ई-शासन (e-governance), िरकॉड-कीिपंग (record-keeping), सुरा और
रा (security and defense), सावजिनक सेवाओ ंका िवतरण (delivery of public services)।
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मनोरंजन (Entertainment): वीिडयो गेम (video games), िफम िनमाण (film production), संगीत उपादन (music
production), एनीमेशन (animation), वचुअल िरयिलटी (VR) और ट ीिमंग सेवाएं (streaming services)।

संचार (Communication): ईमेल (email), इंट ट मैसेिजंग (instant messaging), वीिडयो कॉ िसंग (video
conferencing), सोशल मीिडया (social media) और वड वाइड वेब (WWW)।

िडजाइन और िविनमाण (Design & Manufacturing): उपाद के िडजाइन (product design), ोटोटाइिपंग
(prototyping), उपादन िया िनयंण (production process control) और गुणवा िनयंण (quality control)।

कृिष (Agriculture): माट खेती (smart farming), फसल िनगरानी (crop monitoring), िमट्टी िवलेषण (soil analysis)
और वचािलत िसंचाई णाली (automated irrigation systems)।

💡 परीा के िलए मुय बात  (Key Takeaways for Exam)

💡 महवपणू:

चास बैबेज को 'कंयटूर का जनक' (Father of Computer) कहा जाता है।

थम पीढ़ी के कंयटूर म  वैयमू टूब और मशीन भाषा का उपयोग िकया गया।

दि्वतीय पीढ़ी म  ट ांिजटर और अस बली भाषा का उपयोग हुआ।

तृतीय पीढ़ी म  IC (Integrated Circuits) और उच-तरीय भाषाओं का उपयोग हुआ।

चतुथ पीढ़ी म  माइोोसेसर (VLSI) और GUI का िवकास हुआ।

पंचम पीढ़ी AI, समानांतर संकरण और ाकृितक भाषा संकरण पर क िद त है।

कंयटूर के अनुयोग के िविभन े को याद रख  (िशा, यवसाय, िवान, आिद)।

⚠️ सामाय गलती (Common Pitfall):

असर छा कंयटूर की पीिढ़य को उनकी मुय तकनीक या अविध के साथ भ िमत कर देते ह । येक पीढ़ी की मुय तकनीक और
मुख िवशेषताओ ंको पट प से याद रखना महवपणू है। उदाहरण के िलए, वैयमू टूब पहली पीढ़ी से संबंिधत है, जबिक
ट ांिजटर दसूरी पीढ़ी से।
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