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O Level M1-R5: Computers - Definition & Characteristics (Bilingual
Study Notes)
O Level (M1-R5) Information Technology Tools & Network Basic Chapter: Introduction to Computer · Topic: Understanding
Computers: Definition and Characteristics

This study guide is meticulously designed for O Level M1-R5 students to grasp the foundational concepts of computers. You will

learn the precise definition of a computer, understand its core functions, and explore its various distinguishing characteristics, all

presented in an exam-oriented bilingual format.

Introduction to Computers: Definition and Characteristics

कंयटूर के पिरचय (Introduction to Computer) मॉडूल का यह भाग आपको कंयटूर की मलू पिरभाषा और उसकी मुख
िवशेषताओ ंसे पिरिचत कराएगा। यह NIELIT O Level (M1-R5) परीा के िलए एक महवपणू खंड है।

1. Understanding Computers: Definition (कंयटूर को समझना : पिरभाषा)

A computer (कंयटूर) is an advanced electronic device (एक उनत इलेट ॉिनक उपकरण) that takes raw data as input
(कचे डेटा को इनपुट के प म  लेता है), processes it (उसे ोसेस करता है), and produces useful information as output
(और आउटपुट के प म  उपयोगी जानकारी देता है). It can store (यह टोर कर सकता है), retrieve (पुनः ात कर सकता
है), and process data (और डेटा को ोसेस कर सकता है).

Input Unit (इनपुट यिूनट): Accepts data and instructions from the user (उपयोगकता से डेटा और िनदश वीकार
करता है). Examples: Keyboard, Mouse.

Processing Unit (ोसेिसंग यिूनट): Processes the input data according to instructions (िनदश के अनुसार इनपुट
डेटा को ोसेस करता है). This is primarily done by the Central Processing Unit (CPU).

Output Unit (आउटपुट यिूनट): Displays or provides the processed information to the user (ोसेस की गई
जानकारी उपयोगकता को िदखाता या दान करता है). Examples: Monitor, Printer.

Storage Unit (टोरेज यिूनट): Stores data and programs for future use (भिवय के उपयोग के िलए डेटा और ोग ाम
टोर करता है). Examples: Hard Disk, SSD, RAM.

2. Characteristics of Computers (कंयटूर की िवशेषताए)ँ

कंयटूर की कुछ मुख िवशेषताएँ (key characteristics) इसे एक शितशाली और बहुमुखी उपकरण बनाती ह । ये िवशेषताएँ
इसे मानव से अलग करती ह  और इसके यापक उपयोग का कारण ह :

Speed (गित):1.
Computers can perform millions of operations per second (कंयटूर ित सेकंड लाख ऑपरेशन कर सकते ह ).

Measured in milliseconds, microseconds, nanoseconds, and even picoseconds (इसे िमलीसेकंड, माइोसेकंड,
नैनोसेकंड और यहाँ तक िक पीकोसेकंड म  मापा जाता है).

Example: Complex calculations (जिटल गणनाएँ) that might take humans hours, a computer does in fractions
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of a second (जो मनुय को घंट लग सकते ह , कंयटूर सेकंड के अंश म  करता है).

Accuracy (शुता):2.
Computers perform calculations with 100% accuracy (कंयटूर 100% शुता के साथ गणनाएँ करते ह ), provided
the input data and instructions are correct (बशत  इनपुट डेटा और िनदश सही ह).

Error in output is usually due to incorrect input data or faulty instructions, known as GIGO (Garbage In,
Garbage Out) (आउटपुट म  ुिट आमतौर पर गलत इनपुट डेटा या दोषपणू िनदश के कारण होती है, िजसे GIGO
(गाबज इन, गाबज आउट) कहा जाता है).

Diligence (पिरम / लगन):3.
Unlike humans, computers do not suffer from boredom, fatigue, or lack of concentration (मनुय के िवपरीत,
कंयटूर ऊब, थकान या एकाग ता की कमी से पीिड़त नही ंहोते ह ).

They can perform repetitive tasks with the same speed and accuracy for long durations (वे लंबे समय तक एक
ही गित और शुता के साथ दोहराए जाने वाले काय कर सकते ह ).

Versatility (बहुमुखी ितभा):4.
A computer is capable of performing a wide variety of tasks (एक कंयटूर कई कार के काय करने म  सम है).

It can be used for calculations, document creation, gaming, internet browsing, and much more (इसका उपयोग
गणनाओं, दतावेज़ बनाने, गेिमंग, इंटरनेट ब ाउिज़ंग और बहुत कुछ के िलए िकया जा सकता है).

Storage Capacity (भंडारण मता):5.
Computers can store enormous amounts of data (कंयटूर भारी माा म  डेटा टोर कर सकते ह ).

This data can be retrieved instantly whenever required (इस डेटा को आवयकता पड़ने पर तुरंत पुनः ात िकया
जा सकता है).

Measured in Bytes, Kilobytes, Megabytes, Gigabytes, Terabytes, etc. (इसे बाइट्स, िकलोबाइट्स, मेगाबाइट्स,
गीगाबाइट्स, टेराबाइट्स आिद म  मापा जाता है).

Automation (वचालन):6.
Once a task is initiated and instructions are provided, a computer can perform it automatically without human
intervention (एक बार जब कोई काय शु हो जाता है और िनदश दान िकए जाते ह , तो कंयटूर मानव हतेप के
िबना इसे वचािलत प से कर सकता है).

Reliability (िववसनीयता):7.
Modern computers are highly reliable (आधुिनक कंयटूर अयिधक िववसनीय होते ह ).

They are designed to work consistently for long periods without errors (उह  ुिटय के िबना लंबे समय तक
लगातार काम करने के िलए िडज़ाइन िकया गया है).

No IQ (कोई बुदि्धमा नही)ं:8.
A computer does not have its own intelligence or decision-making ability (कंयटूर की अपनी कोई बुदि्धमा या
िनणय लेने की मता नही ंहोती है).

It functions strictly based on the instructions (programs) given to it (यह िदए गए िनदश (ोग ाम) के आधार पर
ही काय करता है).
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No Feelings (कोई भावना नही)ं:9.
Computers are machines and do not possess emotions, feelings, or instincts (कंयटूर मशीन  ह  और उनम
भावनाएँ, भावनाएँ या सहज ान नही ंहोता है).

They cannot make judgments based on feelings (वे भावनाओ ंके आधार पर िनणय नही ंले सकते).

� Key Takeaway: NIELIT O Level exams often feature multiple-choice questions (MCQs) directly asking about
computer characteristics. Remember GIGO (Garbage In, Garbage Out) for accuracy-related questions.

�� Common Pitfall: Students often confuse 'automation' with 'intelligence'. Remember, a computer is automated but not
intelligent on its own; it follows predefined instructions.
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